
Учебно-тематический план курса повышения квалификации 

 

«Использование игровых технологий как способ реализации принципа 

метапредметного обучения на уроках русского языка и литературы». 
 

 

Цель: знакомство с принципами и возможностями игровых технологий для реализации 

принципа метапредметного обучения на уроках русского языка и литературы в 

соответствии с требованиями ФГОС. 

 

Категория слушателей: педагоги ОУ РФ. 

 

Объем программы: 28 часов. 

 

Форма обучения: заочная с использованием технологий дистанционного обучения. 

 

 

№ 

п/п 
Наименование разделов и занятий 

 

Всего 

часов 

В том числе 

Теория  Практика 

1 Учебный модуль №1.  

«Общие принципы использования игровых 

технологий на уроках» 

 

6 3 3 

1.1 Обоснование необходимости использования 

игровых технологий в учебном процессе.  

 

2 1 1 

1.2 Общая история игр. Классификация игр. Цели, 

которых позволяют достичь игры. 

 

2 1 1 

1.3 Механизмы реализации игровых технологий на 

уроках: цели, задачи, ресурсы.  

 

2 1 1 

2 Учебный модуль №2. 

«Настольные игры на уроках русского языка 

и литературы» 

 

8 3 5 

2.1 Классификация настольных игр. 

 

2 1 1 

2.2 Использование литературного произведения как 

универсального игрового полигона.  

 

3 1 2 

2.3 Настольная игра на уроках русского языка. 

 

3 1 2 

3 Учебный модуль №3.  

«Организационно-деятельностные сюжетно-

ролевые игры открытого типа на уроках 

литературы» 

 

6 2 4 

3.1 История и теория организационно-

деятельностных игр. 

 

2 1 1 



3.2 Игры открытого типа на уроках литературы как 

способ глубокого понимания текста 

произведения. 

 

4 1 3 

4 Учебный модуль №4 

Применение различных видов игровой 

активности на уроках русского языка и 

литературы. 

 

3 1 2 

4.1 Применение различных видов игровой 

активности на уроках русского языка и 

литературы. 

 

3 1 2 

5 Формы, методы, инструменты контроля 

метапредметных результатов. 

 

1 1  

6 Итоговая аттестация 

 

4  4 

 ИТОГО: 28 10 18 

  


